Задачи по разработке систем объектов
1. Построить систему классов для описания плоских геометрических фигур: круг, квадрат,
прямоугольник. Предусмотреть методы для создания объектов, перемещения на плоскости, изме​нения размеров и вращения на заданный угол.
2. Построить описание класса, содержащего информацию о почтовом адресе организации.
Предусмотреть возможность раздельного изменения составных частей адреса, создания и уничто​жения объектов этого класса.
3. Составить описание класса для представления комплексных чисел с возможностью зада​ния вещественной и мнимой частей как числами типов double, так и целыми числами. Обеспечить
выполнение операций сложения, вычитания и умножения комплексных чисел.

4. Составить описание класса для работы с цепными списками строк (строки произвольной
длины) с операциями включения в список, удаление из списка элемента с заданным значением
данного, удаления всего списка или конца списка, начиная с заданного элемента.

5. Составить описание класса для объектов - векторов, задаваемых координатами концов в
трехмерном пространстве. Обеспечить операции сложения и вычитания векторов с получением
нового вектора (суммы или разности), вычисления скалярного произведения двух векторов, длины
вектора, cos угла между векторами.

6. Составить описание класса прямоугольников со сторонами, параллельными осям коорди​нат. Предусмотреть возможность перемещения прямоугольников на плоскости, изменение разме​ров, построение наименьшего прямоугольника, содержащего два заданных прямоугольника, и
прямоугольника, являющегося общей частью (пересечением) двух прямоугольников.

7. Составить описание класса для определения одномерных массивов целых чисел (векто​ров). Предусмотреть возможность обращения к отдельному элементу массива с контролем выхода
за пределы индексов, возможность задания произвольных границ индексов при создании объекта
и выполнения операций поэлементного сложения и вычитания массивов с одинаковыми граница​
ми индексов, умножения и деления всех элементов массива на скаляр, печати (вывода на экран)
элементов массива по индексам и всего массива.

8. Составить описание класса для определения одномерных массивов строк фиксированной
длины. Предусмотреть возможность обращения к отдельным строкам массива по индексам, кон​троль выхода за пределы индексов, выполнения операций поэлементного сцепления двух масси​вов с образованием нового массива, слияния двух массивов с исключением повторяющихся эле​ментов, печать (вывод на экран) элементов массива и всего массива.

9. Составить описание класса многочленов от одной переменной, задаваемых степенью мно​гочлена и массивом коэффициентов. Предусмотреть методы для вычисления значения многочлена
для заданного аргумента, операции сложения, вычитания и умножения многочленов с получением
нового объекта - многочлена, печать (вывод на экран) описания многочлена.
10. Составить описание класса одномерных массивов строк, каждая строка задается длиной и
указателем на выделенную для нее память. Предусмотреть возможность обращения к отдельным
строкам массива по индексам, контроль выхода за пределы индексов, выполнения операций по​
элементного сцепления двух массивов с образованием нового массива, слияния двух массивов с
исключением повторяющихся элементов, печать (вывод на экран) элементов массива и всего мас​сива.

Задание на лабораторную работу №2 по дисциплине «Объектно-ориентированное программирование»
Задание состоит из сочетания перечисленных в таблице №1 подзадач которые необ​ходимо выполнить. Таблица№1.
	№ подзадачи 
	Содержание подзадачи 

	1 
	Разработать однооконное MFC приложение 

	2 
	Разработать DIALOG-BASE приложение 

	3 
	Разработать однодокументное приложение 

	4 
	Добавить меню, состоящее из 3-х основных пунктов с двумя подпунктами в каждом. 

	5 
	Добавить обработку акселератора для пункта меню 

	6 
	Добавить горячую клавишу для обработки последующего сообщения 

	7 
	Добавить модальное диалоговое окно (выбор по пункту меню) 

	8 
	Обработать сообщение левой кнопки мыши 

	9 
	Обработать сообщение правой кнопки мыши 

	10 
	Обработать сообщение WM PAINT 

	11 
	Обработать сообщение WM MOVE 

	12 
	Обработать сообщение WM CHAR 

	13 
	Обработать сообщение WM CLOSE 

	14 
	Добавить кнопку в диалоговое окно и обработать ее событие 

	15 
	Добавить переключатель в диалоговое окно и обработать его событие 

	16 
	Добавить селекторную кнопку диалоговое окно и обработать ее событие 

	17 
	Добавить поле ввода в диалоговое окно и обработать его событие 


	Варианты: 

	№ Варианта 
	Комбинация подзадач 

	1 
	1-4-5-7-16 

	2 
	1-6-10-12-4 

	3 
	2-14-15-16-10 

	4 
	1-4-13-7-14 

	5 
	1-10-11-7-16 

	6 
	2-12-4-15-16 

	7 
	2-6-10-17-13 

	8 
	3-4-7-14-13 

	9 
	3-10-11-12-7 

	10 
	2-4-5-14-11 

	11 
	3-7-17-16-11 

	12 
	1-8-10-4-7 

	13 
	3-9-6-9-13 

	14 
	2-7-16-17-10 

	15 
	2-8-7-16-13 

	16 
	1-8-9-11-4 

	17 
	3-4-5-8-11 

	18 
	2-8-10-13-16 

	19 
	1-4-7-14-12 

	20 
	3-4-6-13-7 


Пример:
Расшифровка варианта №20.
Разработать однодокументное приложение, добавить в меню, состоящее из трех пунктов и двух подпунктов в каждом, добавить горячую клавишу для обработки сообще​ния WM_CLOSE, добавить по выбору одно из пунктов меню вывод модального диалого​вого окна.
